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PON CARA DE VELOCIDAD! EXT — 


Si te gustó Mario Kart prepárate q E 

para correr en los circuitos más A | US S10S 7 | 
increibles con Diddy Kong. Tienes 900 > ¡OS 
tres vehículos para elegir: Kart, A: OS 
hovercraft o avioneta. Utiliza la k 
pantalla táctil y el micrófono para 
tomar impulso. Nuevos personajes 
te acompañarán a lo largo de una 
aventura que podrás compartir con 
5amigos a través del modo LWJi-Fi. 
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rintendo EN 
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¿Quieres sorprender a tus 
h amigos con algunos de los 
. trucos de magia más cañeros? 
¡Nosotros te enseñamos! 
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tu haces < Jetix Ya q 
| Verar 10 y asi, CO pS E premio, se estrenarán ef 
a competición “comienza en el mes ¡de julio 


de acaciones. 


Durante todo el mes de Julio: Ash, Naruto, 
Nami, Luffy, Clover, Zatch Bell, Nagisa y 
f PUCCA tendrán que competir entre ellos para 
E convertirse en la Estrella del Verano del canal 
K Cada uno de los candidatos preparará un 
campaña en toda regla explicando los motivos » 
por los que se merece que tú le votes. 
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La primera votación t 
erminará c 
( e sacó cuatro finalistas, Ata! Pr Al py de 
stas de los especiales que se IAE Caen los 
de todo el mes de agosto, n a lo largo 
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Ya asta aqui al verano y con al, la 
mejor programación que podíamos 
asperar. A partir del lunes 25 0€ 


unio, llega la programacion 
r“onoCer rodas las 


aspecial 


de Verano¿QuItres 
sorpresas que te esperal cada día en 
TV favorito! 


tu canal ge 
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Las mañanas de Jetix se 
llenan con las mejores 
E series. A partir de las 9:30 te 
» esperan tus amigos de Iron 
Kid, Totally Spies, Pokémon, 
h Power Rangers Mystic Force, Ae 
> Martin Mystery, Jackie Chan, ANA _ es 
E— Zatch BellNaruto, Galactik y ld Y dl A partir d 
3 y pEo0H all, One Piece y Team A Para aut 
e Galaxy ¡buf! ¡Lo mejor de lo 
ejor solo en tu bloque de 
'ogramación favorito! 4 
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¿Te vienes al cine? Todos los “ Ah 
días, a partir de las 14:15 y GH 
a las 21:00 te esperan las 
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La programación especial de verano comienzaa | 
partir del lunes 25 de julio ¡No te la pierdas! Ñ 
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se presenta a esta candidatura, convencido de que es 


uno de los personajes más queridos por todos noso- 
tros ¡Y no le falta razón! 
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Ash es un chico que sueña con convertirse en el mejor entrena- 
dor Pokémon del mundo. Y, desde la primera temporada de la 
serie, ha estado viajando para conseguir este objetivo. 

Su Pokémon favorito es Pikachu (¡como si no lo superas ya!) 

y, juntos han vivido un montón de aventuras, tanto en la serie 
como en las distintas películas de la serie. 
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Y Le 1 
- No hay Un único motivo para votar a As 
mv | 2210 Que son varios las razones para ió: 
, : 


Y sea la Estrella del Verano. 


$ >] MO VACIENTE 


| ba NE cabe duda de que Ash es uno de los personajes 
MS | 0 sv Jere que conocemos. No duda eimetesa 
[Fl mi l [5 E] con las situaciones más peligrosas para ayudar á 
C ada necesitar. 


Jemás de valien- quien lo pue 
Ade Inmo qe a hd 


e. Ash ha demos: MIDEPERTIVI 


trado an mas de 

una ocasión ser un ade ETA : 4 

en amigo, dejan- Ashes, sin duda alguna, el mejor competidor de todas 
AL ds muchas las ligas, aunque eso signifique ds a no gane siempre. No 
veces su propio juego limpio y respeta 


interés, para ec! 
una mano a sus 


amigos. e 


No lo dudes! Entra en 
 ww.jetix.es y aporta tu 
voto para que Ash sea la 
Estrella del Verano. 


mundial también quiere ser la Estrella 
del Verano. ¿Por qué no votarla? 


“Aunque sus comienzos como pirata no fueron los 
más nobles (¡quería ingresar en la banda de Luffy 
para robarle!), con el tiempo, Nami se ha convertido 
en uno de los miembros más valiosos de la banda 
del Sombrero de Paja. 

En sus primeras aventuras, Nami era una chica a la 
que había que estar protegiendo continuamente, 
Aya que solo contaba con la ayuda de su bastón 

Bo. Después, consiguió un arma mucho me- 
jor y ya es tan luchadora y valiente como 
el resto de sus compañeros. 


AR ror mue 
IUEHADORAN VO TARLa=> 


' Aunque en un principio se escondía de l: — 
Aunque en un pri + ci Das 
batallas, con el tiempo se ha Ido conylr MW ¿Necesitas que te convenzamos 
ps Z hica más va a y ¿E : pu A d 

| tiendo en una cl hica más valiente y lucha- Que vota Ñ ami? ¡Pues sigue Urea En 


Nami es | mas guapa ae ta € 


il Y s mas: ¡no fa dudadc 
m utilizar sus encantos en su benett 


"lo! Además de guapa, inteligente 


e | BUSCADA 
'Por si todo esto fuera poco, Nami es también un 
EOI y valioso. ¡Se ofrece una recompensa, 


í | | de 16 millones de Berrys por su cabeza! 
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¡Sigue la programación en Jeitx tv y | 
estate atento a los códigos que sal- | 
drán en pantalla! Podrás ganar una | / 
Wil y 1 juego Mario Strikers Char- 
ged Football (concurso 25 junio al 22 [fl 
de julio) | 


NO Cabe aduda de que Pucca es una de las chi. 
¡s mas queridas por todos los espectadores je 


¿Quieres que se convierta en la Estrella del 


¡No nos creemos que no sepas quién es 
Pucca! Es la hija del dueño del restau- 
rante de fideos Ya-Yan. Está perdida- 
ente enamorada de Garu y no para 
e buscar ideas y de hacer travesuras 
¡para estar con su gran amor. 
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¡POR QUÉ 
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Para votar a Pucca. 
Os de ellos! 
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+ e ma 
aferimos a que sepa mucno el Ss 
capaz de inventar 


loca que pueda 


sino a que €s 
ser estratagema DOT q 
3ra conseguir un arrumaco de 


NOS asombra la fuerza de Pucca. ¡Es inclu 


Y agil que Garu! Por mucha 


que 2l pretenda escapar de Pucca, es ; , A 
capaz de saltar y correr mucho más (5 I PAN E 
AFUcEER> 


'0 mas tuerte 


Además de inteligente y fuerte, po 
lo bien que nos lo pasamos le h 
rrencias! Pucca siempre nos hace sonre 
por eso merece nuestro voto. 


Nuestra espía favorita también quiere 
apuntarse a ser Estrella del Verano. 
¡Vota por ella! 
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- Nuestra hermosa espía rubia se ha ganado el cora- | a h UL... 
zón de todos los amigos de Totally Spies! Nos encan- // | a m7 p A 
ta esa pasión que tiene con la moda y los chicos. JO =InJdiLr=r]| 
Aunque nos pueda parecer que a veces es egoísta y Ni A o ANA aaa ad ao 

superficial, Clover es nuestra favorita, porque tam- ¡Clover quiere tu voto! ¿Que por qué? ¡si 
bién es la más divertida de las tres. leyendo! que? ¡Sigue 


A pesar de que nos pueda 
parecer que solo le impor- 
e los chicos y la moda, TA 

over ha demostrado 
muchas veces que se pre- =l E 
Ocupa de verdad por sus 
Compañeras de equipo, 
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Vota por Clover en drán en pantalla! Podrás ganar una || ¡4 


Mi ] Wii y 1 juego Mario Strikers Char- |Wi% > 
www.jetiX.es. ¡ES a ged Football (concurso 25 junio al 22 (O S 
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El ninja favorito de todo el mundo quiere ser el más 
importante de todo el verano. ¡Vota por él! 


EPOR qué | 
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¡Naruto también quiere convertirse en 
[La estrella del verano! ¡Vota por él! 
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s atractivos de Naruto: ¡nos lo pasa- 


Es uno de los principale urrencias! Es el ninja más hipe- 


bien con él y sus oc 
vo del mundo, lo que le hac 
de lo más divertidas. 


¿AMSTERIOS0 


El hecho de tener encerrado en su inte- 
rior al Zorro de Nueve Colas, un podero- 
so demonio, hacen de Naruto un per- 
sonaje que también es muy misterioso. 
Todos sospechan que hay más en Naruto 
de lo que se ve a simple vista. 


e vivir muchas situaciones 


VAMIENTE (PAMERES VOTAR 
E: A E OERVSrÍS NENA 


a Naruto dudar o salir puyendo: ¡Es No lo dudes, entra en Wwww.jetix.es y 
uno de los ninjas más valiente aporta tu voto para Convertir a Naruto en 
10 la Estrella del Verano. 
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para librar | Jpatalle Ena E Munic Mal 
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amigo y compañer O. dise e AE, Zatch r 73 
- esmu pero a medida que avanza, va ganando / 
uerza y experiencia hasta convertirse en uno de 


amodos más importa tes. _KOS 


4 ha demostrado en más DS 
nm ser un chico de buen 
que antepone | Mistteifas ¿Quieres Je Zatch Bell se 
sus amigos a las Su) Estrella del Verano? ; ¡Vota por él! 
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ntrario que muchos le significa, Zatch quiere A 
aundo por € poder qu el nuevo rey tiel 


si 
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¡OS WIN 


y porque 
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¡Sigue la programación en Jeitx tv y | 
estate atento a los códigos que sal- | 
drán en pantalla! Podrás ganar una | 
Wii y 1 juego Mario Strikers Char- 
ged Football (concurso 25 ¡ junio al 22 | 
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¿Te mola Pretty Cure? Con tu voto, puedes conseguir 


que Nagisa sea la Estrella del Verano. NS 


La mitad del dúo Pretty Cure, Nagisa Misumi, es una chica muy 
deportista. Es la líder del equipo de lacrosse de su escuela. 
A pesar de que no es especialmente hábil en los estudios, lo 
compensa todo con su espíritu y energía. Es muy golosa y le 
encanta el chocolate. También es un poquito manirrota y se 
gasta todo su dinero en compras. Le gustaría tener más éxito 
con los chicos, pero ¡no se puede tener todo! 
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Pr | Con tu voto, puedes 
a Nagisa sea E Estrella del Verano. 


si ¡I5TA La 3 

¿ Ya lo hemos dicho, ¡Nagisa es todo UNES - y 

YU 4 del deporte! Y como en Jetix Magazine nos 
JADS a pd > 

LE 


MY) deporte, ¡queremos que votes 
y) por ella! 
A = ' E 7 an 
287 PODEROSA 
Y Junto a Honoka Yukishiro, Nagisa tiene 


Y , Un poder enorme, que usa para luchar 
Y?! - contra las fuerzas del mal. 


> MINOS 


rertida RAE nos Estrella del Verano? No lo 
encanta, así que nuestro voto dudes, entra en www,jetix.es 
yo : ser para 8 7 y po y 


encanta el 


Vota por ella. 
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Un auténtico pirata 
que quiere c ir- 
se en la Estrella del Verano. ¡Vota Dor él 
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. A. ualid 144es COmo ¡der Y su il 
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UTTy parece tener Ent 
| ener un apetito sin fin (¡sobre tod 
: AA cello E SE LOGO 
0 ne un estomago que es elástico!). Ti UN 
] AStic: e: k 


ne una determi , 
ae On Y Optimismo muy gran: > 
E h nara lo que sea necesario para ayudar MT 
a sus amigos y camaradas También an : -] 4 
muy fuerte y valiente; no tiene miedo E, [2 2 | 
a nada sueno, Si que teme a ] ¡a puf= 


Aa E VOTAR? 


Desde que comió a 
| ] z Enasd ser la Estrella del y 
S erano gracias 


la fruta del diablo, 

Luffy se ha converti- 
do en un pirata muy 
fuerte y habilidoso. | 


Ya te lo hemos dicho: ex- 
cepto a su abuelo, Luffy 
no tiene miedo a nada ni 
a nadie, y en muchísimas 
ocasiones se ha enfren- 
tado a cualquier peligro € 
que se le ha presentado. NA 
| 


Luffy es todo bondad 

y corazón, además de 
muy valiente. Por €50, 
es el líder ideal para la 
banda de los Sombreros 


de Paja. 
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¿QUÉ HA HECHO EL Dr. EGGMAN CON LA 
MUESTRA DE TEJIDO QUE TOMÓ DE CHEESE? 


QUE COGÍ DE 
CHEESE... 


HE CREADO MI 
PROPIA RAZA 
DE CHAOS... 


¿CÓMO ES QUE > 
NO HEMOS VISTO Y CON MI BRI- 
ESTA PARTE DEL J LLANTE CAMPAÑA 
LABORATORIO DE PUBLICIDAD, 
NUNCA 2 PRONTO TODO 
EL MUNDO EN 

STATION SQUARE 

TENDRÁ UNO DE 
uN MIS CHAO. 


TENEMOS QUE 
SALIR MÁS. 


UNA VEZ QUE HAYA 
VENDIDO MUCHOS, 


ENVIARÉ UNA SEÑAL DE 

RADIO QUE CONVERTIRÁ 

A CHAO EN UN AGENTE 
DEL CAOS. 


Y DELAS CENIZAS DE PUEDO QUE ESO Lo 
ESTA CIUDAD, ME CON- CONVIERTA EN ALCALDE 
VERTIRÉ EN EMPERADOR DE STATION SQUARE, 
DE TODO LO QUE HAYA PERO NO LO CONVER- 

SOBREVIVIDO. 


¡SHHHHH! ES 
MEJOR NO 
INTERRUMPIRLO 
CUANDO CUEN- 
TA SUS PLANES 


¿NO HAS SOÑA- 
DO ALGUNA VEZ 
EN TENER UN CHAO 
COMO EL QUE TIENE 
CREAM? 


¡OJALÁ 
TUVIERA UN E 


PERO ESO SE ACA- 
BÓ, AHORA PUEDES 
TENER UN CHAO POR 
MUCHO MENOS DE 
LO QUE ESPERABAS 
GASTARTE. 


Y SULLAMAS EN LOS 
PRÓXIMOS CINCO MI= 
NUTOS, TE LLEVARÁS 
DOS CHAO, POR UNA 
CANTIDAD PEQUEÑA 
DE PAPELITOS VERDES. 


HASTA AHORA, TENÍAS 
QUE REUNIR MUCHOS 


PAPELITOS VEDES Y 
CONSTRUIR UN PORTAL 
DIMENSIONAL PARA 
CONSEGUIR UNO! 


¡CONSTRUIR 
UN PORTAL 
DIMENSIO-= 
NAL ES MUY 
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LOS CHAO SON UNAS MAS- 
COTAS ESTUPENDAS PARA 
LOS NIÑOS, LOS PAPÁS, 


ABUELOS Y A TODO EL QUE 
LE GUSTE ESTAR A LA MODA 


¡GS 


Y SI NO LLAMAS 
HOY, ¿UNO DE 
MIS ROBOTS 
APLASTARÁ TU 
CASA! 


MAN O. 
SOLO ESTAMOS 
ESPECULANDO. 


CIERTO, CHRIS, NO CREO QUE 
SIEMPRE SERE- E 
MOS AMIGOS. 


VENGAN DE 
NUESTRO MUN= 
Do. 


HA PASADO UN 
MES DESDE QUE 
LA CHAOMANÍA HA 


ARRASADO STATION ===> 
JUNO SQUARE. LA 2 


HASTA LOS ACTO- 
RES Y ACTRICES MÁS 
FAMOSOS, COMO 
LINDSEY THORN=- 
DYKE, APARECEN EN 
PÚBLICO CON SUS 
MASCOTAS. 


ME ENCANTA, 
PERO NO PUE- 
DO LLEVARLO 
CONMIGO A 
LOS RODAJES. 


POR ESO OS 
LO HE TRAÍDO 
AQUÍ. 


TÓ Y TUS AMIGOS 
PODÉIS CUIDARLO 
MIENTRAS TRA- 


NINGÚN LUGAR DE 
STATION SQUARE SIN 

“| ENCONTRARTE CON 
DOCENAS DE CHAOS: 

EN LA ESCUELA, EN 


¡NADIE SE Ll- * 
BRA DE ESTAS 
CRIATURITAS TES LA HORA 
TAN DULCES! . DE PONER EN 
9 ye ACCIÓN LA SI- 
GUIENTE FASE 
DE MI PLAN/ 


¡JE, JE! ¡TON- 
TOS, TODAVÍA 
NO SABEIS 


EA (+ NE 


(0) - 

y E EONEÑA ¡LA CIUDAD SERÁ 
BOTÓN TRANSMITIRE ARRASADA POR 
NA SEÑAL DE RADIO PEQUEÑOS MONS- 
QUE VOLVERÁ A LOS TRUOS BAJO MI 
CHAO EN CONTRA DE CONTROL! 

SUS AMOS HUMA-= 


CRERRAR! 
I OS 


VAYAMOS A ISLA 


MOS ALLÍ ANTES DE 
QUE ROMA EL CUBO DE 
BASURA! 
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¡UN GRAN 
PROBLEMA! 


NO SABEMOS QUÉ 
HA PASADO, PERO DE 
REPENTE TODOS LOS 
CHAO SE HAN VUELTO 

LOCOS Y ESTÁN 
ATACANDO A TODO EL 

MUNDO] 
CPODRÁ ALGUIÉN 
SALVAR STATION 
SQUARE DE UNA 

DESTRUCCIÓN 

SEGURAP 


Siuieres saberlo que te depara el futuro, 
pregúntales a los que vienen de allí. 
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en la que deberá luchar por salvar a la humanidad de su trágico destino. 
DOE” 
Desgíí a tus amigos en un trepidante combate en modo inhalambrico: Pe . 
¡Personaliza las características de tus héroes y. llévatelos a intensos combates en el may (le: "HE 
Un nuevo sistema de cámara cinematográfico que te hará sentir más la acción, 
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Tres Amigos y Jerry: y 
Kid Paddle 


Super Escuadpón,CiberMoos Hiperfuerza ¡Ya! 
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CUYO Mystic Force 
Las Aventuras de Jackie Chan 
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Ya te lo 
anunciamos el 
mes pasado. ¡Jetix 
Magazine te invita 
a Disneylando 
Resort Paris! 
¿Cómo? ¡Es muy 
sencillo! 


Myy fácil, en tres revistas de Jetix Magazíne de 
este mes, hay un cupón escondido. Búscalo, y sí 
lo encuentras, ¡hop!, automáticamente te vas a 
Lea, Disneylando Resort París. 


* ¿EN QUÉ 
. CONSISTE EL 
' PREMIO? 


El premio es mucho más que 

un simple viaje. Si encuentras 

el cupón, dos adultos y dos 

niños menores de 11 años 
“disfrutarán de: 


eS Dos noches de hotel en uno de 
los Hoteles Temáticos Disney 
de Disneylando Resort Paris. 
rr” Transporte aéreo. 


eó Un desayuno continental por 
día y persona. 
Tres días de entrada ilimitada 


a los dos parques. 
Habitación cuádruple. 


AN ¿A quién no le gustaría pasar 
A tres días de ensueño en el 
“mejor Parque Temático del 
2 mundo? Dicho y hecho, 


my Ñ posibilidad de viajar, junto 

a tu familia a Disneylando 
la Resort ETER 
Ñ We 


Diana] 5 


IENPIORABUENA Te vos  DISNEYLANDS RESORT PARIS. eo 
o : 


Mas ganado una de los sata visjen que regalamos a los lectores. ñ 
y deta Cri para catre el 18 anverso da DIME YU RESORT Pa ho» 


(*) Bases legales 
depositadas ante notario 
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Y 
Martin tiene que resolver estos tres 
enigmas ¿Puedes echarle una mano? 


—_ UN hombre entra en el bár É PP =3 
A y pide un vaso de agua. Al s . <S7 
; > verlo el camarero saca un AE 4 


o) 
Y 2 
LI ID mm . po pistola y apunta al hombre 4 
/: ' Z ¿e á - ú con ella. El hombre se e ES 
St Y E Li: 5 LÉ [Es Olé sorprende... ¡y le da las 4 
| > (E al camarero! a z 
2 £ ¿Esposbile + / 4 A Y A: 


¡=) pinchar un globo ¿ . / prraa a y 
, sin que explote y > e 

al 
OS 


lp 


sin que el globo 

haga ruido? y 

A 
$ (mn 14 


; == Tres señoras muy gordas 
y caminan por la calle, 
A bajo un paraguas muy 


Pa T chiquitito, pero ninguna 
vw de las tres se mojó. 


¿Cómo es posible? 
U S 


GS | 


| A He realizado; €e: 7 
— prueba. sin; enoñes; 
Sanos ¡Y JETD 


Síguelo en Jetix 


www.jetix.€5 


Mientras lo Oscuridad envuelve su mundo, cuatro jóvenes héroes son elegidos para luchar contra un futuro incierto... 


FINAL FANTASY lll llego a Europa por primera vez con un sistema de juego al estilo clásico, 
espectaculares gráficos y un control total gracias a la pantalla táctil, 


doy 
+ Domina 23 trobajos para crear el grupo de combato porfacto: + Envía mensajos a tus amigos con la Mogurad, a la cual podrás accader | , | MN 
IN] 


mediante la Conoxión Wi-Fi de Nintendo + Crea tu grupo de aliados para oblonar información vital y apoyo en ol combate l l N A 
A 0 | ANSIA 
y 


aa Ne a y 1 "Agr 
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1 K ¡Restaura la luz y devuelve el equilibrio al mundo! 


www.Sinallantasy3.es NINTENDEIDS: SQUARE ENIX. 


0 1990, 2006, 2007 SQUARE ENIX.CO., LTD. Todos los derechos reservados. DISEÑO DEL TÍTULO: Yoshitaka Amano. DISEÑO DE LOS PERSONAJES: Akihiko Yoshida. SOBRE LAS ILUSTRACIONES O 2006 Yoshitaka Amano. 
FINAL FANTASY, SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas regislradas de Square Enix Co., Ltd. NINTENDO DS ES UNA MARCA REGISTRADA DE NINTENDO. 
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Mario; Luigi, Peach, Yoshi y 
muchós mas tieneñ una nueva 
cita para irse de fiesta. ¿Nosabes 
lónde? Pues en Mario Party8, e 

a divertidísima 
saga para la consola Wii. Más 
le 60'minijuegos en los que 
nacer el ganso con el Wiimando. 


primer juego de 


¡Consigue Un fabuloso suministro 
He caramelos paratodo un año! 
Mayores de 3 años. Ñ Virtuales, claro. 


WCEION en tlos juegos ae mes 
Mario Party cuando apareció en la consola Nintendo 64. Tibda una alocada revolución, 
las su combinación de minijuegos paraWUno o varios jugadores. Y es que el modo multijuga- 
de los Mario Party es célebre porque eS sencillamente irrésistiblé?Esta primefa entréga para 
d podíá[ser menos, y aquí podremosjugar con hasta tres amigos O desafiarido ala CPU. 
ca 


Elmundo de Mari 


Pero una fiesta de las grandes. Podremos 
elegir entre 14 personajes clásicos de los 
juegos de Mario, aunque también+iay mi- 
nijuegos prótagonizados,for nuestros Miis. 
En 05 cinco nuevos tableros de Mario Par* 
ty 8 encontraremos más de 60 minijuegós: 
¡Una locura! 
CE A 
adira los daados: 
Ya sabes qué jugar a los Mário.Párty es sen- 
cillisimo pero alla vezdmpredecible. Cual* 
- ffquiera sabe qué puede pasar después de 
larízar los dados virtuales. En los distintos 
tableros del juego (por ejemplo,“Una casa 
encantada, un.tren en marciíá o unasisla del 
¿tesoró) tendremos que añdar por lalcuerda 
'flojá, saltar aplal comba, hacer snowboard, 
remar en una'barca o decorar un pastel! Y 
todo con el Wiimando, Claro. 


inco tableros... Y/muchomaás 
Cadatablero de Mario Party 8 tiene sus pro 
pias trampas y atajos distintos. Además del 
modo multijugador, tenemos el modo para 
un jugador, uh modo sólo de minijuegos, Un 
bazar donde desbloquear minijuegos y con- 
tenidos extra y un modo”específido para 
jugaf con nuestros Miis, 


¡Que no pa añestal 

Mario Party (8 -también permitel jugar en 
modo de'pantalla panorámica. Estos son 
solo algunos.de los ingrediéntes.dé tna en- 
tregá imprescindible. Menudo debut el de la 
saga Mario Párty en Wii. Ya'sabes, llama a 
tus amigos y; monta pártidas memorables 
en casa. M 
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El primer Mario Party para 
Wii incluye más de 60 miní- 
juegos diseñados exclusiva- 
mente para el Wiimando. 


Podrás jugar con hasta tres 
amigos o contra la CPU. 
Tienes hasta 14 personajes 
clásicos del mundo de Mario 
para elegir. 


- Mario Party 8 también in- 
cluye minijuegos exclusivos 
para tus Miis, por si prefieres 
jugar con tus avatares. 


Cada tablero de Mario Party 8 tiene 

w propla temática y ambientación. 

Así, los minijuegos y los desafíos se 

orlentarán al tema que e haya Inspirado | 
casillas, Como siempre, Nintendo ¡Waluigi hará de la jsuyas 
sta por la variedad. . | en Marió 1 8. 
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Icono de Acción de Jacoby 


si ¡ Este icono se puede encontrar en el Distrito Industrial que se encuentra de- 
E DN 4 bajo del basurero de Jacoby. Para conseguir esto, Wilbur necesitará realizar 

py 1 luna exploración completa en el exterior, en la parte izquierda del edificio, 
TO A para poner al descubierto un icono de exploración. Explorando simplemente 
este icono saldrá a la luz una Puerta Escondida. Wilbur puede abrir la puerta 

y lanzar el proyectil contra el objetivo de la parte trasera para abrir un pa- 
¡sadizo secreto que conduce a la parte inferior bajo el edificio. El cofre con el 

¡icono de lajacción EE A 


ata: pS. dll 


y TIE 


MA Desbloquea todos los iconos de acción [Iconos de Acción de los Huérfanos 
$7 PITT pd: ab 


3 - ¿Quierest dos los iconos de acción? ¡Examina Explorando los cuatro Huérl 
a los amos! Un: ez que | Guardian Viejo, una vez que Wilbur alc 


Robot, al lugarteniente y heus, Laszlo Huérfanos, el jugador podrá leer alauna 
“te recompensará con este plano. cripciones en tono de humor d 
la 1 A 


Ala vez, recibirá los iconos di 


Huérfanos. 


wedes consequir los iconos de 


3s huérfanos 


Ey 
Componente opcional de capacidad ¿775 


de carga actualizado 1 


Explorando 40 objetos/personajes/enemigos que tienen des- 
cripciones, Wilbur será recompensado con un primer componen- 
te: un plano de capacidad de carga actualizado. Acumulándolo 
en el Transmogrifier (dispositivo para convertir un objeto en 
otro), podrá portar a partir de ese momento 40 componentes 
más de cada tipo. 


Í Plano de máxima capacidad de carga 


lustrias Magma, en la Habitación de 
Wilbur puede pulsar un interrup: 
era que abrirá una puerta lateral. S 


para alcanzar un baúl 
un pla Máxima Capacidad de Carga en su interior 
Acumulando este plano después de la mazmorra, 
cuando regresa a la casa de Robinson, Wilbur podrá 
portar más de doscientos componentes de cada tipo, 
y es mucho menos caro de acumular que hacerlo con 
todas las actualizaciones. 


capacidad di 


Todo un festí- 
val de trucos 
para esta 
adaptación. 


a / 


Actualización de Eficiencia 
Desarmable 


¿Quieres obtener el doble de componentes extraídos 
de los objetos que desarmes? ¡Puedes hacerlo con 

el Plano Actualizado de Desamblador de Eficiencia! 
¿Cómo obtener ese plano? ¡Explora! ¡Una vez explores 
130 objetos únicos, enemigos o personajes con des- 


cripciones, Laszlo te dará el plano! 


Actualiza todos los gadgets 
hasta el máximo potencial 


¡Saca el mejor provecho de tus gadgets! ¡Derrota 
atodos los oponentes en Charge Ball para obte- 
ner la actualización de todos los gadgets hasta 
un Plano Completo! Los rivales que necesitas 
liberar y derrotar son Art, Billie, Franny, Grandpa, 
Laszlo, el Champ y Tallulah. Cerciórate de que 
juegas desde la estancia de Wilbur o el Imperio 
Chargeball para conseguir el éxito. 


Kirby: el pincel lel poder 
- DS 


Un divertidísimo 
shooter para Xbox; 
ahora algo más fácil. 


Para desbloquear el minijuego de saltos que hay junto 
al botón de opciones (en la pantalla principal), debes 
pasarte el juego con los cinco personajes. Selecciona 
el archivo grabado y entonces aparecerá un mensaje. 
A partir de ese momento podremos elegir el juego de 
saltos en cualquier momento. M 


ash ( intercambio de n EJES 
Hace falta tener un número concreto de medallas para 
desbloquear el modo de intercambio de medallas; M 


Vivendi - Xbox 


Cómo desbloquearlo 


Bead Line Seis medallas AUEN del concepto original 


Circuitos 1-4 Nueve medallas cada uno Si quieres saber qué aspecto tenía Metal lÁrms cuando sus creadores 
Circuitos 5-8 Diez medallas cada uno empezaron a darle forma, tan solo debes pasarte por completo el modo 
King Dedede Veinte medallas | Campaña. O sea, la historia principal del juego.M 
Aumento de vida Catorce medallas 
Aumento de vida Siete medallas Juega como el General Corrosive en modo multijugado 
Aumento de vida Doce medallas | Primero hay que desbloquear Corrosive City en multijugador, para lo 
Meta Knight Veinticinco medallas ¿1 que-necesitaremos 138 piezas. Después, vamos al menú principal de 
Canción Uno Tres medallas multijugador y pulsamos en “Editar” Una vez en ese menú, bajamos 
Canción Tres Tres medallas ala opción*Solo vehículos” y la cambiamos a “Ninguno”. Vamos, que 
Canción Dos Tres medallas E desactivamos todos los vehículos. Acto seguido, cargamos el mapa 
Tropic Line Seis medallas de Corrósive City y pulsamos en cada plataforma de salto al centro del 
Zebra Line Seis medallas nivel. Pulsamos en casa plataforma de salto hasta que estemos en la y 
plataforma de la consola de control. Activamos la consola para activar 
ET 23 el General Corrosive. Si previaménteno hémos desactivado todos los 


vehículos; la consola nos mostrará Un AS de aviso.M 


a a PE ll a A 


L Robots luchando sin 
cuartel en estenafios 
llenos de trampas. 


Este shooter, l 
además de mucha 
emoción'€ intensi- 
dad, tiene mucho 
humora 


A Mi ' f a. : Ja L Metal Arms 
7, » es un com- 
pleto juego 
que también 
nos permite 
manejar 
vehículos. 


IL Ahora que llega un nuévo Kirby a 
DS, es el momento de rescatar la 
anterior entrega. 


VÍ "(1 
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| Virtua Fighter 5 


dep Pla ato! 


mel DD , 
Para conseguir Dural como pérsonaje jugable en 'Elá 
modo Versus y enel modo Arcade, solo tenemos que 
pasarnos el modo Arcade al menos una vez con! cada 


Pi 
personaje, No hace falta derrotar a Dual para apo 
quearlo.M 


1DJesbD! 


IOQUea E 


Desbloquea las fases! de entren lamiento en Dojo 
Puedes conseguirlas fases de entrenamiento en Dojo. 
Para ello debemos pasarnos el modo contrarreloj del ¿4 
modo entrenamiento al menos una vez con dada pers 
naje. Cuando hayas completado ese modo time attac 
ve al modo Versus, selecciona tus personajes y presion: ads. 
arriba dos veces o'bien abajo dos veces. Si pulsas arriba 
tendrás el Dojo sin verja alrededor, y si pulsas abajo el 
Dojo estará rodeado por una ada: mp 


Jelículas cor el= rsonajes. 
En el modo VFTV para ver EL he culas del juego, 
pulsa izquierda en el pad digital ala vez que X cuando 
elijas las películas de Wolf-El Blaze o Eileen. Las 
películas-demo tendrán las versiones customizadas O. 
esos personajes. W es | 


Stom izados 


asbloguea la Ruta 
En la pantalla de selección ds personaje del modo 
Arcade, cuando salga la opción “Sí/No”, dejamos 
pulsado G o P hasta que comience el combate. Si ha! 


salido bien el truco, el orden de los JpchadoTEs debería 
ser diferente.M nes 


Lvl Fighter d de- 
buta en Playstation 
3, y ya tenemos 
algunos trucos. 


Entra en el último pueblo que hayas visitado 

Al cargar una partida grabada, deja pulsado L, R y Start mientras se car- 

ga esa partida. Si lo hemos hecho bien, empezaremos en el Sanctum del | 
último pueblo que visitamos. 


Cambia los nombres de los personajes 

Podemos cambiar los nombres de Jenna, Sheba y Pierrs. Para ello, pul- 
samos Select tres veces cuando estemos poniéndole el nombre a Felix. 
Si hacemos esto con una partida individual, también podemos cambiar 
el nombre de Garet, Ivan y Mia. Pulsamos Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, ! 
Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, Arriba, Derecha, Abajo, Izquier- | 
da, Arriba y Select. Oiremos un sonido que nos avisará de que lo hemos 
hecho bien y entonces podremos cambiarles el nombre. | 


Consigue toda la música del juego 
Ve al modo Batalla y dirígete a la mujer que se encuentra en la parte más | 
alejada a la izquierda. Pulsa R y habla con ella. Aparecerá una lista de can= * 


ciones de los dos primeros juegos de Golden Sun. Pulsa A para reproducir 
cada canción. 


L Como todo buen 
RPG, el juego tiene 
muchas sorpresas. 


L La segunda parte 
de una épica saga 
rolera para GBA. 


L Podemos cambiar 
los nombres de los 
personajes, descu- 


L Batallas memora- 
bles y una historia 
asombrosa. 


4 


Si tienes Playstation e y te flipan los 
Guitar Hero, no puedes perderte una 
nueva entrega, con los mejores te- 
mas rockeros de los años 80. Pura 
nostalgia guitarrera con canciones 
que hicieron populares artistas como 
The Police, Poison, Asia, A Flock of 
Seagulls y muchos más.M 


¿Cuáles son las mascotas más | 
adorables? Pues, según muchos 
de nuestros lectores, los ponis. 
Para todos ellos (y para quienes : 
quieran probar un nuevo juego 
de mascotas virtuales), Proein 
lanza Bratz Ponys en Nintendo | 
DS. Cuida y prepara a tu mas- 
cota al más puro estilo Bratz, 
y llévala hasta la victoria en el 
concurso de belleza animal más 
famoso del mundo.M 


THe E ES o FasHtony» 


NINTENDOD)S 


Go! 
Cam PSP 


La consola portátil PSP ya 
tiene Una supercámara para 
hacer fotos y grabar vídeos. 
Sony presenta Go!Cam, que 
también incorpora un micró- 
fono para que nuestros ví- 
deos tengan sonido directo. 
A llenar la Memory Stick se 
ha dicho. GolCam incluye un 
completo software para or- 
denar y editar los archivos 
que generemos con la cáma- 
ra.M 


n s S personajes de la peli. Para PS2, PS3, Xbox 360, 
A dvance, Wii, DS, Gameboy Advance y PSP.M 
COREA ES 


Llega la aventura más peligrosa de Harry 
Potter y los suyos. Una auténtica revolución 
en la escuela de Hogwarts ha provocado un 
movimiento para restablecer la justicia. Es 
la Orden del Fénix, formada por Harry y 
otros amigos y profesores. Pero eso es solo 
uno de los elementos de una colosal aven- 
tura. Electronic Arts te la trae para PC, PS3, 
PS2, PSP, Xbox360, DS, Gameboy Advan- 
ce y Wii, M 


THOLA! 10 


e) 
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¡Toda la noche de fiesta! 

¡Coge el mando de Wil y dale marcha a la fiestal e 
Mario Party B, sus más de BO minijuegos y el mando de Wii te demostrarán == 
por qué son imprescindibles en cualquier festa. Y'é 
Tú traes a tus amigos. Wii pone la diversión. 


Y 


ar 


“y 
Des de este país se 
encuentra la Villa Oculta 
de la Hoja, la más grande 
27. y poderosa de todas las 
villas. del mundo. Gracias 
ala gran población que 
tiene, su presencia militar 
es realmente poderosa. Esta 
aldea fue atacada hace trece 
años por Zorro de Nueve Colas 
(hecho por el cual comienza 
Y la trama de la serie), cuya 
destrucción y numerosas 
tumbas ninja se siguen e 
sintiendo por los aldeanos 
y en épocas recientes. Un 
líder de la Villa -el Cuarto 
UK Maestro Hokage- fue el 
y responsable de detener a 
Ula bestia. 


[) 
PALGDEL AA 
A as] de » n E 
y o se sabe mucho sobre s 


historia, aunque se conoce 


nora | 
A hablaremos! 
Macerca ] 
de las villas que  , 
CM lla el > 
surrealista mundo 
de Naruto. Dentro 
de él, las llamadas / 
Villas Ocultas 


epresentan el 


poder de su país 
PY in embargo, 
no todos los 
¡países poseen 
villas Ocultas 


dentro de su 

territorio. Ejemplo 

de ello es el País de 

las Olas. Aquellos 

que sí poseen 

Villas Ocultas son 

el País del Fuego, z 

el del Agua, el del 
iento, el del Rayo 
finalmente, el 


de la Tierra. El 


noder de estos que varios ninjas han desertado 
naíses es superior de esta Villa debido al riguroso 
AIRE 0 (os ¡ TERCER entrenamiento al que son 

pe j sometidos. 


ES ninja de ¿ MAC TRO 


las Villas de cada 


Dals Dnoseen tal 


AS país pertenecen 
personajes como Zabuza 

o Haku. Zabuza huyó tras un 
intento fallido de hacerse con el 


DOd€e! que cuentan 


con el tulo de 


ESTOS elico | poder de su Villa, luego conocióa * 
Íderes controlan p Haku, que posee unas habilidades * 
las cumbres del | extraordinarias de las que Zabuza 


mundo ninja. se aprovecha para ser invencible. 


obernada por los 
Kazekage, el señor 
encargado del País del 
Viento ha reducido 
recientemente el 
presupuesto de la Villa 
Oculta de la Arena 
para eliminar poco a 
poco el poder militar, 
| y circula el rumor 
de que éste desea 


y 
( disolverla. 


> y, 
== 


” 


h á 
. 


L: Villa del Sonido es 


Ñ ( £ 
una de las creadas 
¿PRES DEL R AYO recientemente en el País 
e del Sonido, dirigida por 
NA 


| Raikage gobierna Orochimaru, de quien se 
NS la Villa Oculta sabe que planea acabar 
r de la Nube, otra de con la Villa Oculta de la 
4 las Villas con poco Hoja. También se tienen 
conocimiento público. referencias de la llamada 
o Solamente se sabe que Villa de la Lluvia, de la 
2 AÑ durante un tiempo cual se han visto unos 
— fueron los responsables cuantos guerreros, y la 1 
x de ataques a la Villa Villa Oculta de la Hierba, 
> Oculta de la Hoja, respecto a esta Villa, 
traicionando así un una curiosidad: cuando 
acuerdo de paz entre P Orochimaru se infiltró en 
las Villas, y fueron el examen para Chunin, 
derrotados en combate. lo hizo suplantando a un 


VAN 


=> o z ninja de esta Villa. 


DOG oO 


Se el manga, en 
este país se ubica la 
Villa Oculta de la Roca, 
dirigida por el Tsuchikage. 
Sus habitantes poseen la 
habilidad de moldear la 
arcilla, Sin embargo, no se 
sabe más acerca de esta 
Villa. 


“experiencia del individuc que 


as alos do ' 


D Dicha energía corre por cana e 3 
específicos del cuerpo que | 
están interconectados, a los 


“Puntos de Chakra”, que : son e ] 
total trescientos sesenta y uno 
distribuidos por todo el cue Do. La 
— naturaleza del chakra se divide en 5 
ramas diferentes. Habitualmen nte, 
el individuo posee solamente una 
de ellas y se adquiere por r me dio 
p de la herencia, así que no: 
e paa elegir libremente cor E PS 
cué Ú utilizar su poder. Si se naturaleza que p 
a ¡de un Ninja proveniente 
ilia con una a! , ja, ¡hay técnicas] 
lea cd > 


JOS 


tipos difer aards 
LO: cinco tipos de 


nmablado son! “YI ento, ela o ' 
IRGUA A A atentas 


ENGI ] 


sta es la 

clasificación según 
os rangos de los 
ninjas, aceptada po 
Aval menos cinco de l: 
AO 


ninjas de grado 
inferior, prácticamente recién 

' salidos de su estudio. Estos individuos 
se reúnen en grupos ternarios con un Jonin 

: y les son asignadas misiones 
que deben superar. 


como genin 


: Los ninjas de alto 
> nivel, personas con el control 
mínimo de dos tipos de naturaleza del 
chakra, son quienes forman grupos con 3 
Genin para su entrenamiento 
y a o entrar en la ANBU. 


á A Es el título 


más alto que un ninja 
puede recibir, el que lo 
convierte en el líder de la aldea, 
de la cual depende el nombre que se le dé, ya sea Hokage, Y; A p 
Kazekage, etc. Kage significa “sombra” 


ñ 


ny 
7 


y se le añade a su nombre $ 
el elemento al que E 
pertenece. 3 
3 
(3 
== 

a 


p 


Son ninjas de elite 
que reciben órdenes directas 
del Kage. Su misión principal es 
protegerlo. 

Son expertos en técnicas de combate 
avanzadas. 


'aljutsu 2s el nomb' 


| Mr y 


Para usar 


ST 


Ce de 
ES n A 


'ecn| 


se refieren al co 
Cuerpo. 30n técnica: mur 


| 


de 


nominar 


Ni 
todas aquell: 


pertenecen 2specífi 


Ca perte 


necesario entrenar much 


pura fuerza fí 


HO 


as tecnicas ninja que no 


p- 


KAKASHI [TEJA ENSEÑA 


CE NENTA TEL MAESTRO 


njutsu” en japonés y 


amente a ninguno de lo: 


AA an 


Los 5 rre 
En UnA MUEVA | 


GENERACIÓN DE: ROBOTS 
o más PODEROSOS 
“que NUNCA 


13 EPISODIOS CA 
LA POPULAR ÓN 
DE ANIMACIÓN 
En 2 DVOS o MAA 
DISPONIBLES En PACK PSA ULO 
E INDIVIDUALMENTE EZ 


2? a 


SONY 
o. NSFORMERS, BEAST MACHINES and all related characters aro tradomarks of Haspro and are used with issi 
pen () 1999, 2007 Hasbro. Todos los dorechos reservado: ol ela 


a - 


mn có SA 


Bes Rojas, 


D yemile Bordonaba 


y Felipe Colombo 
nos han dado le 


mejor noticia que nos 
podía dar:¡Los chico 
de Erreway vuelven 


a actuar en España 


dentro de muy poco! 
Y, como siempre, Jeti) 
Magazine te lo cuenta 
todo sobre este evento 
tan especial. 


=n cada concierto de Erreway | 


| n su última visita a España, el 
aos comas mico curo Ear eno hay Entradas? 
hicieron famosa a esta banda: colocó en todos y cada uno de los 

e Más”, “Resistiré” conciertos. Los chicos de Errewa : 
prepa besrárate Rasa A e ad 

pereira E MESS que interpreta a Manuel 
Seguro que sabes en la serie nos dijo que “Es n ese mismo sentido, Camila añade 
AN maravilloso llegar a un país y que “Cuando hacemos los conciertos 
memoria! te reciban en el aeropuerto y que — se trata de eso, de devolver todo el 
te den cartas. Las demostraciones cariño que nos daban, ofreciéndoles 
de afecto son tremendas y uno un buen concierto, divirtiéndonos en 
no sabe a veces cómo responder el escenario, haciendo que ellos ses 


aeso.” diviertan, haciéndoles cantar a ellos ; 
Cuando terminábamos un concierto, q 


siempre estábamos llenos de energía” 


105EN NiGEAl JENBRES 


¿a perdiste los as conciertos y 1/4 - 
¿ 


de Erreway?¿O fuiste a verlos y 
quieres repetir la experiencia? En NES 
todo caso, en septiembre, nuestros y J A 

amigos vuelven a España con J 
varios conciertos por toda 
la geografía ¿Quieres JP 
conocer todas las f/f [ 
ciudades y fechas f 
donde van a | 
actuar? ¡No 
te pierdas | 
nuestro 
proximo | 
numero: J | 


Pers, 
Pre 


Hess + 
Hrs 


¡Hola, amigos de Jetix! Hoy 
os traemos una sorpresa muy 
especial. ¿Habéis visto alguna vez 
un espectáculo de magia? ¿¡A qué es 
alucinante!? Pues gracias a 
vuestra revista favorita, vais 
a conocer algunos de los 
trucos más famosos, 
para que podáis luciros 
delante de vuestros 

amigos y ser el alma de la 

fiesta. La magia es bien facilita. da 
Sólo necesitáis cosas muy sencillas, 


po A. 
SÁ SS) primero de 


: E 
como dados, cartas u otras cosillas que SS a a EA 
. se . d / Un O ui o de habilidad EA cuidado al realizarlos. 
A Y O nl y S Como se note el truco, tus 
Hs 


espectadores habrán perdido 
todo el interés. Otra cosa a tener a. 
en cuenta es que NUNCA debéis 
revelar el truco. Cuando ejecutéis el 
truco, procurad hacer muchos gestos: 
moved los brazos, poned cara de 
concentración... Así pondréis a 
vuestros amigos nerviosos sin 
saber por dónde vais a salir. Y, pS 


Este 

juego es muy 
sencillito. Sólo 

| y necesitas un par de 


cerillas y mucha práctica. » 7 por último, japrended bien 
Al principio puede parecer > » cómo se hacen los 
difícil pero es sólo cuestió - ' ' 


: Írucos! 
3 de perseverar y saber he ) 


, , A. A pa JN / 
sincronizar muy bien > "4 


los movimientos. Allá 


- a : 
Jos cerillas y déjalas encima de la mesa. Enseña tus manos vacías. Aquí mueve las manos enseñando 
dorso y remangandote, que es un truco de mago profesional, Mientras haces esto di: «Dos cerillas y bo 
nO n na 
z 
Ñ >) 
ge una de las cerlllas con la mano derecha y... ahora viene lo difícil: ha; como si pusieras la cerill: 
men la mano Izquierda, cerrándola rápido pero quedándotela entre los dedos índice y pulgar de la mano 


derecha on un poco de práctica te sale y 


Ahora coge la otra cerllla con la mano derecha y clérrala también, Enseña el dorso de 1as dos manos al ó 
9 público y choca los dos puños diciendo alguna palabra mágica. Abre las dos manos, y parecerá que la ] d 
cerilla ha viajado mágicamente. ye 


3 A ES 


—— A 


> 


pa Primero necesitarás dos monedas de diferente tamaño / er posible, d Este Y 

o í diferente Color. Por ejemplo, puedes usar una moneda de cincuent. céntimos , < 
S , ae , truco es muy M2) 

o y Otra de diez. El secreto consiste en enseñar la moneda pequeña de frente a 


: a . PE antiguo. Seguro ( 
o público sujetándola con los dedos índice y pulgar de la mano derecha, mientras que lo habéis visto EN 
alguna vez y ahora vais L 


a aprender a hacerlo. 
| 


o la grande 'a mantlenes oculta apoyando el canto por detrás de la pequeña 
E ayudándote de los dedos con los que la sujetas. 


Consiste en hacer creer al 

, Público que has cambiado 

el valor de una moneda. 
Vamos a verlo. 


om 
o YES pasa la mano Izquierda por delante de la moneda tapándola por uno: 
o émmomentos. Al retirar la mano, quita la moneda pequeña girando la grande; 
- quédate la pequeña en la mano izquierda y enseña la mano derecha con l: 


0 


moneda grande en su interlor 7 A 
Ñ ¿Parece difícil? Para nada, recuerda que no te saldrá a la primera vez, pero 4 . INéÉ 
> practica mucho y lo conseguirás = 


0.0... . 


do su... y 1 sv uyyy 


QCOP el 


o ... ¿200000 


e 1 Sujeta un extremo del hilo a un botón del pantalón, o de N 
| un chaleco si llevas. Al otro extremo del hilo, pega un 
poquito de la pasta. Con una bolita pequeña vale. 


SH truco necesita 
algo de material y 
pero no es difícil ¿ 
de conseguir. Apunta:  / »)Pide prestado un lápiz a alguien, o bien saca uno y 
necesitas un lápiz normal y MATTER ARCA AN 
corriente, un hilo muy fin PRAIRIE TA 
(por ejemplo, un hilo de una EMANAN 


media o hilo de pescar) y un » 


pPoquito de pasta de la que o TITANES ATACAN 
se usa para pegar pósters «Y al botón. Cierra el puño alrededor del lápiz con 
a la pared, y que la parte donde tienes la bolita adhesiva apuntando 
parece masilla. ) hacia arriba. Si separas el puño de tu cuerpo, 
parecerá que el lápiz asciende por arte de magia. 
¿Estará poseído? 


qe 


/ A, | principio puede ser que no te salga bien 
F' Munir la bolita al lápiz, pero como siempre, 
todo es cuestión de práctica. Otra cosa. 
¡Asegúrate de que el hilo sea muy fino o 
quedarás en ridículo! 
y J o 3 3 


A Necesitaras de una caja de cerillas normal y corriente, un trozo de hilo y 


E lun trocito de cartón o cartulina. El trozo de cartón tienes que cortarlo de 

e modo que ocupe el ancho de la caja de cerillas y la divida en dos partes, un pequeño artilugio 

e. de mago. Sirve para 

Ju de cerlllas vacía y saca el cajoncillo que tiene dentro. Pega el hacer muchos trucos, 

É ' do que hemos explicado en el punto número 1, Hazle unos aunque por hoy sól 

» caja de cerillas en ambos lados y en el centro del cartón, y explicaremos 

> los, El hilo debe entrar bastante holgado, pero tampoco uno. 

E lar» dentro del agujero. Ahora clerra la caja, El hilo saldrá a ambos 
€. ¿ Tp dl des ll Nil ÍA ja 

MES er el truco de la caja poseída, Coge de los extremos de los cordones y 

. pb Anda cercana a la caja, Verás como esta se desliza de arriba a abajo sin dificultad. a 
2 Pero sí mientras se desliza la caja tensas el hilo por los dos extremos, de modo que no se note, la caja te», 


on los espíritus. 7 
r «no», Que e 


- vuestro público haga las preguntas que quiera, ¡Los tendrás en tus manos! 


$ ql “y 3 5 ra A E 7 ' 
Lovnooocnnno..oenecono nm ..p.e.. ..c eo. 
K 


y 


e parará de golpe. ¿Para qué sirve? Imaginaos. Podréls hacer como sl os comuni 
Por ejemplo, podéls decir que s1la caja baja, significa «sl, y Il se detiene, quiere 


200000 


del Veranc de entre ¡OS 


personajes de las mejore 
eries del canal. ¿Por cu 


vas a votar? 


ajes presentados 
votos. ayudarán a 
¿ Jatro se mifinalistas 
¡Esto e un, concurso, amig 
_ Cada personaje semifinalista 
- será el protagoni ta dun] 
de semana 
Um ¡Y no 
acaban al as sorpre- 


comienzos de 
Septiembre, anunci. 


remos a los dos Derso 
najes ganadores de 


concurso veraniego 


premio especial para 
¡OS participantes 
mos las nueva: 


de los Del sonajes 


¡SIigul 
ta pr DEra 


¡Nación en | M 


digo qu 


pantalla! Podrá 


MELIGE A Tu 
O CEAVORITO! 


Estos son los personajes que quieren 
convertirse en Estrellas del Verano. ¿A quién 
vas a. votar? 


MN 
NA JN DN 


10 sy 


quo 


podr 


( MIRAYLASTELE progran : 3d A 


y E ENIRAGEN VAWIE) Accec 
( 
y 


Dar 


pl 


e Sabéis lo qué es un «yo 
virtual»? Imaginaos tener 
E una vida aparte de la 
vuestra pero en internet. Un 
personaje creado que vive, 
habla, va de compras, juega, 
duerme... Pues es posible. 
¿Cómo? Creándolo para 
alguna de las consolas de 
nueva generación. ¿Tienes 
la PlayStation 3? Pues tienes 


la Wii es tu consola, no pasa 
nada, porque cuentas con 
Mii's. Puedes tener tu pequeño 
personaje cuando quieras, 
con el aspecto que quieras... 
¿Quiéres descubrir cómo? 
¡Atentos a Jetix que allá vamos! 


r A 


PlayStation Home. Si en cambio 


=l ey: virtual» de Sony va mucho 
= más allá que su competidor de 
Nintendo. Para que no os engañéis, 
PlayStation 3 no está suponiendo el 
éxito de ventas que se presuponía 
en un principio. Entonces surgió 
ai idea de utilizar la «second life» 
para revitalizar la consola, y así 
nació PlayStation Home. 


layStation Home permite crear 
un «yo virtual» al estilo del 
Mii de Nintendo, pero con un 


y stecion. None 


aspecto gráfico muy diferente. El 
Mii es de estilo dibujo animado, 
mientras que el «yo virtual» 

de Sony tiene un diseño más 

real, estilo al videojuego Sims 2. 
Vuestro personaje se moverá por 
un universo virtual (conocido 
como «metaverso» en lenguaje 
informático), podrá interactuar con 
otros personajes que paseen por 
allí, charlar con ellos, compartir 
«objetos» virtuales. En ese 
metaverso, las posibilidades a nivel 


— 


Ñ É 
Sa 


o AR 


virtual son impresionantes, desde 
ver el tráiler de una película en 
una pantalla que se encuentre por 
ahí, a jugar en unos recreativos 
con tu «otro yo». Podrás tener tu 
propia casa y decorarla a tu gusto, 
invitar a gente, interactuar con 
ellos... ¡Pero ojo! ¡No olvides que se 
trata de un juego! Puede ser muy 
divertido hablar en un universo 
virtual con otras personas pero... 
¡también lo es hacerlo en la vida 
real! 


me 


Los—Mi-i 


ES f ) HN re 
E E ¡[Ass de nada, os estaréis > (NO) QoS lA 
e: preguntando qué es eso de Mii o, 3 ) 
E [Ay Ya puestos, por qué la nueva consola (OJO) Ras as 
| "E, de Nintendo se llama Wii, ¿verdad? 2 == 
l a Pues mirad, es muy sencillo. Wii AS a sz 
ES e Se lee igual que la palabra inglesa Qu e - 


x e», que significa «nosotros». Es un 
A modo de Nintendo de decirnos: «esta 


JE 22) = 
JE Al 


: 50) a920 
consola es para nosotros, nosotros DU — OOO) 3807 an 
pro. omos los protagonistas». ¿Y Mii? (0-0) ' 
dl Pues si le das la vuelta a la W (como A l (QS) g 
n. pa A 


UEnE y Wario), tienes esa palabra, A y ul 
O y que A Ez - T , q a - Ll 


XxX 
o pues los Mii son pequeños personajes A 
) virtuales, cabezones y divertidos, que puedes Mm 
A, Crear desde el menú principal de tu Wii. Puedes | — 
crearte a ti mismo, a alguno de tus amigos, a tu 
E padre... o a todos ellos, porque puedes almacenar 
y Varios. Una vez creado, el Mii será tu «yo virtual». 
$ ¿Y para qué sirve? Pues serás tú mismo pera | 
dentro de la consola. Por ejemplo, el juego Wii 3 
- dy Sports utilizará tu Mii como jugador. A través de rr 
Ey internet, encontrarás el «paseo de los Miis», donde 
o, podrás comparar a tu « «yo virtual» con otros. Er LN 
a diferentes canales de la Wii en internet, tu Mii será < 
E" el que se mueva. Podrá dar su opinión en un canal 
en concreto, competir con los demás... ¡Incluso 


L 


' 


DM 


A : Cra 1 u participar en un concurso de belleza! , 
A  —Ó | quo ta A A — 
| <= [mem Pa 
C 1 A hora mismo, los Mii gozan ¡a SE di = 
_ AA — 
==] ""Mxde muchísima popularidad, l= .— e. > 
¡ Casi más que la propia Wii; la” "a E= -= y 


Y por eso Nintendo les esta 


: El o 
| FEE dando el máximo protagonismo, SS (omtra Sony Y 


Incluso han lanzado un 


lE-==e anuncio con los Mii como | ass están en la venta de consolas, y == 
1% 3 orotagonistas. A pesar de ello en continua lucha por los de Sony se defienden mm 
li las posibilidades que ofrecen _| ser la compañía que más diciendo que no es más que —y 
SE estos pequeños yo virtuales ¡4 consolas vende. En los una rabieta de la empresa Nu 
3  _— noson tan amplias como se últimos años, los creadores creadora del fontanero ; 
a PERSA oueda imaginar. Faltan muchas de Wii han acusado a su Mario. 
AENA, pero Nintendo = rival de copiar sus ideas 
astá trabajando en ello... ¿Qué pl ERRE nfrentamientos aparte, ¡ y 
sorpresa nos darán? mp ==) Primero fue con la palanca la verdad es que los dos B 
: paa | incorporada al mando, el sistemas son muy diferentes. | ==> 
pad vibrador, el mando con Mientras los Miise enfocan |; | 
í sensor de movimiento... más como un «yo virtual» |=S J 
| y ahora los Mii. Desde destinado a juegos, el Ps 
| Nintendo se acusa a Sony PlayStation Home consiste > 
de copiar su idea de «yo en un modo de entrar en la | as 
virtual» a la desesperada Second Life. ¿Tú cuál eliges? [a 
para volver a ser fuertes Sea el que sea, ¡a divertirse! > 
PR 
= Um» haa: 
= nz | cada ici a y 
“= U==|L E 
== El hs 


El queso no lo 
es todo para 
un raton MN 


¿Quien te ha dicho a ti, | 
que a los ratones solo 

les gusta el queso?, A 
Remy no solo le gusta el 
queso como es natural 
tratándose de un roe- 

dor, sino que ademas es 


capaz de cocinar y pre- 
parar infinidad de platos 
A suculentos, por todo 
dl allo sueña en convertir- 
- se en un gran chef 43 
38 Y 
pe : 


sueña con con ert 
un gran: n chef fra 
pesar de la opo icié 


Una Pta . rue 


SJ su familia y « ol problema 
feridentes ue supone ser 
rata en una p profesión 
; esta a a los roe a 
destino lleva a 
alcantarillas de 
su: UNE ¡ción no 


de Mito” 
s in restaurante que 
ha hecho famoso gracia: 
a Auguste Gusteau, una 
estrella de la culsin: 


pa 


espués de llevar a la * 
ADE: a los Ieralbles 

viajes del mundo de los 
coches, superhéroes, peces y 
juguetes, únicamente los extraor- 
dinarios cuenta cuentos de Pixar 
Animation Studios (“Cars”, Fin= 
ding Nemo” “The Incredibles”) 
pueden crear un completo, nov: 
doso y original mundo en donde 
la inimaginable combinación de 
un restaurante 5 estrellas y ratas fo 
se unen para la esta ultima nove- 
dosa historia. En la nueva aven- 
tura animada, RATATOUILLE 5 


te poco comun (y desde 
luego nada deseado) en 
los fogones de un exqui 
sito restaurante france: 
la pasión de Remy por |: 
cocina pone patas arrib: 
el mundo culinario parl 
Ino en una divertidisim: 
y emocionante a ntura 
Remy se debate entre su 
vocación y máxima pasion 
vida y la idea dd 
interior vid. 
ervir 


4l uu 
volver a su 
de roedor. Pero | 
para aprender el valor d 
tamilla y 


e sharon . 
Calahanila 
directora de 

Fotografía de 
RATATOUILLE- 


l mistaad, la 
importancia dl er uno 


mismo. En est Iso, una Ah 
quier er cne Y) 


rat qu 


Para ahorrar 
TIEMPO, LOS 
arTIsTas 
de Pixar 58 
saltaron 
un deraLLe:Í 
ninguno de Los 
personaJes 
humanos 
Tienen dedos 
En LOS pies. 


13, 


TSE ¿Sabías 
eb 


Í 


Z 


ip n RATATOUILLE, la nueva 
y / / película de animación de 


Disney/Pixar, Remy, una 
rata que sueña con convertirse 
en un afamado chef, forma una 
extraña pareja con Linguini, el l | 
chico encargado de sacar la ba- | | 
sura del Restaurante Gusteau's. ) y) A 


La comunicación entre estos 
nuevos amigos es todo un reto, 

sobre todo porque Linguini / 

mide 1,87 m y Remy tan sólo y 


mide 18 cm. yy % ES. e 


¡GANADORES DEL 


CONEURS5SO! 


“Recuerdas nuestro número 
14? En él os invitábamos a 
participar en un concurso de 
dibujo con los chicos de Ga- 
actik Football. Los ganadores 
ecibirían un pack con la prime- 
ra temporada al completo de 

la serie, en DVD. ¡Estos son los 


cinco ganadores! 


De AlsertO ALevo LU a 
PIN > MAROO 


( (ek a] 


, a Y Sed del) 
t 52 y Hol: > 


, Pa 
Le /) PA BI to 


/ Wo”. 
JO / ) tAra los dedares pa 


dé JET 


y 7 = á Ae (dd ay O A — —. 
4 DUO Original pl Qyodal Z 
Ú WAS Dibujo original de Enrique 7 


tberto Falero ' : 
¡ > sanchez Guerrero, de 
U LAR SIT az-Maroto, de said : 


EDITE LL 


y | 
Drs E TIA 
, ars | 


| 
Dibujo original de Alfonso ¡ 
Franco Cala, Jerez de la 
Frontera (Cádiz) 


y a 0 


E 


SN 


BOPE. JETIX name and logo O and '% Disney Enterprises, Inc. Sonic X O SONIC Project a 


2h le 
AS OS co.uk/sonicx AS 


o e 


¡Hola, amigos de Jetix! Seguimos conociendo el fascinalte mundo de 
los juegos de cartas coleccionables. Hoy le toca el turnola una de las 


mejores series de todos los tiempos: ¡Dragon Ball! ¿Habéis soñado (3 
alguna vez con ser Goku, Piccolo, Vegeta o alguno de susíamigos? nz 
Lanzar poderosos ataques de energía, luchar en la tierra y/en el aire, A 


incluso en otros planetas: ¡todo ello es posible gracias al juego de 
cartas coleccionable de Dragon Ball! Vamos a buscar las bolas de 


| A E 
á dragón. ¿Nos acompañáis? 


poderosa será ada jugador debe 
derrotar a su enemigo usando 
Doderes nabilidades espe 
personajes omienzas 
, determinado número de punto 
5 un artículo en el que de vida (lo normal son 20, y 
amos cómo se jugaba a si tu amigo 4 estais C N 
coleccionables. Para acuerdo, podéis varia 
refrescar vuestra memoria, vamos esa cantidad) y pierdes 
a indicar los pasos principales. Lo la partida cuando 
normal es que juguemos entre dos te quedas 
personas, así que elige a un amigo Existen cartas que 
y un mazo de cartas. Las Cartas devuelven L ' 
sabéis que se pueden encontrar en tas habichuelas 
los mazos principales de Iniciación mágicas po lemplo 
E o comprando sobres. Cuanto mas Y otras que mata 
rara sea una carta, mas valiosa y instant 
| r Hncip: Imente, hay dos tipos de cartas: las que 
- un erecto COntinuo no ae IDA cen) Ss qu 
mandan al menterio, Pal que os hagál 
¡a carta de Goku seria del primer tipo Ss un personal 
usa en TUncioón Ol Us NaDINIO0dge! tianza 'l tadl p 
Jemplio un: JNO: Vital y nt j ' ment 
DoOdrás usal | Fl cementerio a pila d: | 
nesechado despué sl YU! i $ NM ANCION 00 
! | mM O vueden a | 
ndame! 1 ! ) | 
10141 ' | Í í 
Í | | | Í 
quie dé HA! 
Ñ me un 


A pprucL UYE UN 
ESPECIAL PARA 


POTENCIAR 
TUS PODE 


Da 0 Bavtl ei 
DRA NBAtt 


' 
po, » A RESI' E 
 BARAJADE!32 CARTAS - 
CONTIENE 2[CANTAS MOLOGRÁFICAS 


¿Qué ofrece es 
A EO juego de curas 
Los dosmazos pnl A A coleccionables 


. =l | d 
PUNTOS DE ATAQUE 
¿NO pen sam 009 AS 
: y, 


Sariadis que SOLO 


cartas más, que se dividen en sobres 
de ampliación ada sobre contiene de Dragoh, BZ 
; a UY IFC / SD Distribuciones es la encargada 
hacerse con la colección completa perc ENDE pS de hacernos llegar el juego de 
-e puede conseguir! Existen páginas wet - ; cartas coleccionable de Dra- 
=n internet especializadas en la búsqued: gon Ball. Bandai es la compañía 
> intercambio de cartas. Para que os hz creadora. Realmente existen más 
> r2is una idea, la más buscada es la de juegos de cartas de Dragon Ball: , 
Da Vegeta, controlado por el malvado colecciones de cromos, etc. Pero Y 
E Babidi. Si conseguís esa carta en éste es el más completo, con más 
1igun SoDre ¡OS daran 10 


posibilidades, con unas imágenes 
más chulas... Si ya habéis disfru- 
tado del juego de cartas colec- 
clonables de Naruto, sabréis de 
qué estilo son (y si no lo habéis 
hecho, ¿a qué esperáis?). Para 
empezar tenemos dos barajas de 
iniciación, una de héroes y otra 
de villanos. Cada baraja contiene 
32 cartas, un tapete, un póster y 
las reglas correspondientes para 


SA 


- Jugar. Las 32 cartas se dividen 


gue pidals pO! alla! 


ALQuUnos 
EJÉMpLOS 


nagáls una pequeña 106! 0! 
nseñaremos algunos ejemplos de cart 


11 caracteristicas, J¡enemos, PO! 10M 


plo, una que se llama «Blen entrenado! 


El personaje es Krilin y la utilidad 00 l 5 
carta es un ataque de una potencia dí - del siguiente modo: tres cartas 
á ” ; 
,300, aumentado er 000 más s1 tIEno! raras, dos cartas holográficas y - 
y determinado número de cartas. Otr 27 comunes. Cada una de las dos 


barajas tiene cartas exclusivas - 
excepto las cartas de las bolas de 
dragón, que se repiten en las. 


consiste en «padre/hijo», un ataque dl 
una potencia de 500 puntos lanzado po! 
Trunks, que puedes usar para reforzar 
vegeta. ¡Igual que en la serle! 


TAMBOURIN 
(6300 Je 
ASLUINÓ 


La pus más pequeña 
del mundo la 
produce la planta 
más pequeña del 
mundo, la lenteja de 
agua flotante, que 
perteneceal géenero 
Wolffía. La fruta mide 
solo 0,25 milímetros 
de largo y pesa unos 
70 microgramos. Es 
más pequeña que un 
grano de sal. 


[colibrí jamaicano (Mellisuga Minima) 


produce el huevo más pequeño de 
todas las especies animales. Sus 
huevos tienen 6 milímetros de largo. 
Además, esta especie de pájaro es el 
que construye el nido más pequeño, 
que viene a ser como la mitad de una 
cáscara de nuez. 


La huella más 
pequeña de 
dinosaurio 
descubierta hasta 
la fecha mide 
solo 1,78 cm. Fue 
descubierta en 

la Isla de Slye, 
Highland, Reino 
Unido, por el 
doctor Neil Clark, 
del Museo de la 
Universidad de 
Glasgow. La huella 
se produjo en el 
período medio del 
Jurásico, y tiene 
unos 165 millones 


de años. 


¡Menudo ritmo llevan los www,jetix,es! Es que no paran. Este mes nos traen un nuevo y 
formidable microsite, el de Team Galaxy. Y para ir abriendo boca, un anticipo muy especial. 


TB De 
- JE=D Up 


= > A a 


Ur serie tan molona y 
sorprendente como Team 
Galaxy se merecía un microsite 
cargadito de contenidos. 
Te adelantamos algunos de 
o sus ingredientes. Pero ojo, ar 
no tenemos espacio para 
describirlos todos. ¡Tendrás que 
pasarte un buen rato sacándole 
partido al microsite! 


una trama llena de emoción y 
nos personajes memorables. 
Entérate de todo sobre la 
historia de la serie y sobre los 
detalles más importantes de 
sus protagonistas. ¿Cuál de 
los alumnos de Galaxy High te 
Ca más? 


Le escritorio de tu 
ordenador personalizado 
al más puro estilo Team | 
Galaxy? Pues hay solución: | 
tienes hasta tres fondos A $ 
de escritorio en distintas 

resoluciones para que tura 

pe ordenador respire Team 
MEE hor LE sus 


/a F (fo 
Coro toda buena serle de ambiente futurista, en Galaxy 
High no faltan los vehículos y naves más potentes y 


extravagantes. Enamórate de sus diseños y su tecnología en 
esta sección. ' 


Le 


e — ' L Á J 


> “Hz 


rones dos secciones para desatar tu creatividad y volcarla 
| en Team Galaxy. La sección Creativo te ofrece unas 

| cuantas ilustraciones originales de la serie para imprimirlas 

y Colorearlas, mientras que la sección E-Cards dispone de 

un montón de opciones para crear tus propias postales 
electrónicas. Elige el fondo de la serie que más te guste, 
pon los personajes que quieras, escribe un mensaje y 

mándala a tus amigos en cualquier momento. 


reparate para el aterrizaje de un nuevo 
microsite en www.jetix.es. Muy pronto 
jabrás todo lo que necesitas sobre OBAN 
Star Racers, una serle que te mete de lleno 
n las carreras más excitantes y peligrosas 
del universo. Una serle protagonizada 
demás por una chica muy especial. 
Permanece en sintonía, porque tendrás 
todos los detalles más Jugosos en jetix.es 


y un montónide dibujos, forman: parte dela sección más participativa de la revista. Y tú... 
¿qué opinas de Naruto? ¡Haznos llegar tu opinión! — 


A 


AA A AA 


m 
so 
- (M1 


Mm 


AS 
Mn 


que 3asuke es el mejor, porque Naruto 
es un tonto, siempre esta en problemas y 
siempre la lia, pero mola. Sasukem eres el mejor 


3 si no que se lo digan a Sakura. XD 


¡¡VIVA NARUTO!! Naruto, como tú dices, 
un tonto, sino un incomprendido, porque no 


tiene ni padre ni madre 


KE!!! :Que guapo que es Sasuke, po! 
tambien es listo, ¿en? Y es bueno 
SASUKE, WE LOVE YOU!!! 


q 318 
ninja: Í 


rues sasuke no parecia tan “el mejor 
uando lucho con Naruto que, a pesar del sello 
maldito de Orochimaru, le dio un naliza de 
ampeonato con el Rasengan. Ademas, Sasuke solo 


quiere DOGOeT y DOr eso se unio at mal 


Sasuke es el mejor. Me gusta mucho Sasuke 
ENRIQUE porque a su edad sabe hacer el Saringan y 
HERNANDEZ ambien cuando lucho contra el cazador, hizo 
SERANO una tecnica que moló mucho. Creo que se 


llamaba la Bola de Fuego, o algo asi 


31, Pero Yo también creo que Sasuke es 
mejor que Naruto, pero no le tendria que 


odia canto, 


Estas son algunas de las opiniones, pero 
recuerda que tú también puedes participar 
en los foros de www.jetix.es ¡Participa! 


€NNITEO! 


santan 


nac DOCO que Se COmpre 
vista, DOerOo O 's0e que F 
compra se ha enganchado < 
Ha. También le encanta el 
cana ge tele y la pagina WebD. / 
vamos, lo que se dice una 


súper Jetix Fan! 


Valentin nos 


- » escribe desde Granada 
Sa para contarnos que también *' 


original 


se acaba de “enganchar” a la 


sanabria, de 


Alhama de 


Naruto, en primer lugar, y One 
y rcia = - : > LE A 
vIurcia Piece. También nos cuenta que se 


na esforzado mucho para hace: 


este dibujo y que le gustaría 


as > verlo publicado. ¡Tus deseos f 
“Dibujo 

original de 

Iván Freixas, 

de Terrassa, / 

Barcelona. Y 


son órdenes para 


nosotros: 


Dibujo 
original de 
CUEMEL 
Valverde 
de Montejo y 


El mes próximo, puedes ser 
tú el fan definitivo. Recuerda: 


que puedes enviarnos todo lo 
que quieras, dibujos, cómics; 
fotos, cuentos, chistes, 


adivinanzas... ¡todo lo, que se: 
teyocurra! 


También en corr 


A | dá, TA correo electrónico: 
o e $ JSUxmagazineacsriunior/com 
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ERÓXIMO NÚMERO IÓN 


Que estés en la playa > 
no significa queno 7 
puedas jugar a tus 00 
videojuegos favoritos. | 
¡Te presentamos los 10 * 
mejores videojuegos * 
para consolas portátiles 

del mercado! AO 


) DAMA 110 ¡lA 400 
El concurso del verano 
sigue avanzando... 
¡En nuestro próximo 
número conoceremos 
a los cuatro 
semifinalistas! ¿Quiénes > 
pp perán? h 


y 


DADO 


: 104 
A cs : (0) 
magazine 0) E > 
Y 
—1h Como slemf 
- res videojuegos ls 
te esperan en el 5 
mento de videojuegos 
más divertido. 


3re, los mejo- 
y trucos 
ple- 
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NINTENDEIDDS. lite 


pokemon.nintendo.es 


A 


Salva 110uy 100y Lejano en esta 
desquieiada aventura de cuento! 


o dd 
y o 


ame 


PlayStation.e 


PlayStation.Portable 
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